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TVARY

P kreslent tvart, jako je Usecka, erverec, kruh, &ipky, hvézdy atd., se novy tvar

Kdyz najedes mysi nad takovy oznaceny tvar, ukazatel mysi se zmeéni na 4%0 3 tvar milzes presouvat. Kdyz najedes nad bily

bod najeho okraji, ukazatel mysisezménina =, 1 nebo podobny. Pak miizes tvar btovat, zmensovat nebo rizné menit.

Kdy? uz nechce novy tvar upravovat, Kiikni nekam daleko od néj. Novy tvar se pfilepf na papir a uzs nim neplijde pohnout.

TIP

U nékterych ndstroj muize J{istat nakresleny tvar vybran (vytvofi se kolem ného obdélnik prerusovanou
tarou). Pak Ize nakreslenou &ru uchopit my3i a presunout n nové misto.

Nakresl tvar Sipka. Jestlize s oramovala, zkus ji Zvetsi,

Zmenéit, posunout ji na jiné misto.

Najdes na obrézcich nakladniho auta ukazatel mysi?

Na kterém obrazku se obdélnik presouvé na jiné misto
ana kterém se méni jeho velikost!

Mnohouhelnik. @ Vytvdej stejné tvary riizné velikosti a skladej je pfes sebe.
| Obrazek vybarvi.

Vyzkousej, jak funguje nastroj
Nakresli jezka s diouhymi bodlinami. Jak se ukondi
kresleni mnohothelniku?

|
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nastavené tvary. Nauci se s vybranym tvarem dodatecné manipulovat
kdy je tvar jiz vytvoren, a kdy je mozne jej jesté editovat. Rozezna-
dokazou skladat slozitejsi obrazek.

4ci se nauci pouzivat predem
¢i jej deformovat. Nauci se rozlisovat,
ji rizne tvary ukazatele mysi. Pomoci jednoduchych tvarl

o Nakresli matematicky pfiklad. Vymysli, co se v ném bude scitat nebo odditat

~ PRACUJEME

1B Nakresli hlavu brouka Pytlika.

v 7 obdénikd a kolecek nakresli maSinku. Zacni koly

a pridavej obdélniky.
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€) 1 nsiolika modrych ovali nakresli oblc
{ nakresli oblacek. Vnitrek 6 Nakres|i
S . akresli housenku ze samyich krougzkdl, kazdy obarvi
j VOU. jinou barvou. Jestli chees, ve viast- o
nich barvach vyber barvu a pak |

nastavuj od svétlejSiho po nejtmavsi
odstin.

o Viytvoi ndpis ,stluceny z prkének”. Te¢
" y z prkének”. Teck i .
znamenaji hiebiky. A o P TR oAy
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